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Une heure animée par M. Canon, Mme Bouja et M. Girard ou
on fait des maths en s'amusant, ou on joue en faisant des
maths . ——

Un premier temps consacré au jeu en groupes ( jeux de 2,5.@
logiques, des énigmes, de la cryptographie, des jeux de hasard ;E“
etc...) 1
Un deuxieme temps d’explication de l|a théorie par les
mathématiques et ou l'algorithmique. |

Un dernier temps de programmation en Python pour créer une £ M
intelligence artificielle qui répond au probleme initial.

Des séances consacrées a la création d’un jeu en Python.
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Des jeux de sociétés : mikado, jeux de cartes, pérudo,, quarto,
blokus...
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Le jeu des allumettes :
4 On dispose de 20 allumettes, le jeu se joue a deux
T:.ﬁhéjoueurs. -
“* Chaque joueur, chacun a son tour, va prendre une, deux
ou trois allumettes. Le joueur qui prend la derniere
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allumette a perdu.. =
; Et si les mathéeématiques permettaient d’optimiser ses __
chances de gagner ...
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Albert Einstein
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